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Retro Gablota - SNES

Ciapo

Witajcie w drugim odcinku z cyklu Retro Gablota. Dzisiaj wypadaloby napisa¢ co$ o bezposrednim

konkurencie dla Segi Master System z poprzedniego odcinka, czyli NESie, jednak niestety nie

posiadam jeszcze tego sprzetu w kolekcji, moze z czasem sie to zmieni, jednak tematem
dzisiejszego odcinka bedzie mtodszy brat NESa, czyli SNES. Pelna nazwa tej konsoli to Super
Nintendo Entertainment System, w naszym kraju i chyba nie tylko potocznie nazywana Super
Nintendo. W Japonii konsola nosila nazwe Super Famicom. Nazwa ta powstala przy okazji NES’a i

jest zbitka stow Familly Computer.

Czym jest SNES? Jest to konsola do gier czwartej generacji. Wyprodukowala ja oczywiscie firma
Nintendo. Jest nastepcg Nintendo Entertainment System (Famicom w Japonii), czyli NESa,
ktoérego polscy gracze powinni dobrze pamietac za sprawg Pegasusa, ktory byt klonem NESa
wlaénie i w latach 90’ trudno bylo nie wiedzieé, co to jest Pegasus. Wr6¢émy jednak do bohatera
dzisiejszego odcinka. SNES jest konsolg z czasow 16 bit. Jego bezpos$rednim konkurentem byla
Sega MegaDrive w USA znana jako Genesis. Zadebiutowal najpierw w 1990 roku w Japonii i Korei
Poludniowej. W roku 1991 premiere miat w US of A, a nastepnie rok p6zniej w Europie i Australii.
Ostatnia w kolejce oczekujacych na SNESa byla Ameryka Poludniowa i tak konsola miala premiere
dopiero w roku 1993. Jako ciekawostke mozna napisac¢, ze w Korei Poludniowej konsola byta znana

jako Super Comboy, a dystrybucja zajmowala sie firma Hyundai Electronics.

Konsola okazala sie sporym hitem, pomimo p6zZniejszej premiery w stosunku do Segi MegaDrivei
stala sie najlepiej sprzedajaca sie konsolg czwartej generacji. Na calym $wiecie Nintendo opchnelo
przeszlo 49 milionoéw egzemplarzy. Co prawda nie byl to hit na miare NESa, ktory rozszed} sie w

iloSci prawie 62 mln sztuk, jednak i tak wynik byl imponujacy.
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W mojej kolekeji posiadam zar6wno SNESa, w sumie dwa egzemplarze, jak i Super Famikoma.
Historia z tym zwigzana jest taka, ze najpierw kupilem SNESa w komplecie z kilkoma grami,
jednak sprzedawca nie byl zbyt uczciwy i dopiero kiedy rozpakowalem paczke, okazalo sie, ze
konsola jest trupem, a potowa gier, ktore dostalem w komplecie, sa wersjami Japoniskimi. Nie
przejalem sie tym jednak gdyz dzieki temu, za w sumie stosunkowo male pieniadze, bo okolo 200
cebulionow, stalem sie posiadaczem Chrono Triggera w oryginalnym opakowaniu i z calym
kompletem ulotek, do tego w calkiem dobrym stanie.

Postanowilem wtedy kupi¢ Super Famikoma, bo oprécz Chrono Triggera, dostalem jeszcze Final
Fantasy VI oraz Super Donkey Kong 3, rowniez w stanie kolekcjonerskim. Zamowilem wiec na
pewnym zagranicznym serwisie aukcyjnym sama konsolke za jakie$ Smieszne pieniagdze. Po dwoch
tygodniach dostalem paczke prosto z Japonii. Po jej rozpakowaniu wyszlo na jaw, ze oszukalem
sam siebie. Myslalem, ze skoro mam caly osprzet od SNESa to ten powinien zadziala¢ tez z Super
Famikomem. Jakiez bylo moje zdziwienie, kiedy okazalo sie, ze Japonczyk nie zadziala na zasilaczu
od Super Nintendo, gdyz r6znia sie one parametrami podawanego pradu. Trudno. Kolejna wizyta
na jebaju i znalazlem zasilacz dedykowany japonskiemu Super Famicomowi. Co ciekawe nowka

sztuka za kilkadziesiat zlotych, prosto z Francji.

Myélicie, ze kiedy zdobylem odpowiedni zasilacz, to moje zdziwienie dobiegto konca? O nie, nie. W
nastepnym kroku okazalo sie, ze posiadany przeze mnie kabel RGB do SNESa réwniez nie zadziala
z Famicomem. Tak kable przesylajace obraz z Super Nintendo oraz Super Famicoma, nie dzialaja
zamiennie. Musialem wiec zaopatrzy¢ sie w kabelek RGB dedykowany Super Famicomowi.
Podobno jest to taki sam kabel, jaki dodawany byl w Europie do Nintendo 64 oraz GameCube, ale
wolalem juz nie ryzykowac i zaopatrzylem sie w taki, przy ktérym sprzedawca napisal, ze bedzie

dzialat z Super Famicomem.
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Ostatnim problemem okazaly sie pady, bo te tez nie chcialy wspolpracowac ze swoim japoniskim
bratem. Po raz kolejny musialem ratowa¢ sie wsparciem zagranicznego portalu aukcyjnego i za
kolejne kilkadziesiat zlotych dokupilem oryginalne, japonskie pady z logiem Super Famicom. Teraz

moglem cieszy¢ sie juz pelnym, dzialajagcym kompletem japonskiej wersji SNESa.

Ostatnim krokiem uzupelniania kolekcji bylo dokupienie dzialajacej konsolki w wersji europejskie;j.
Dopiero kilka lat po skompletowaniu wszystkiego, zaczalem sie interesowa¢ drobnymi naprawami
starego sprzetu i okazalo sie, ze pierwszego SNESa, da sie tanim kosztem przywrocié¢ do zycia, o
czym mogliScie przeczyta¢ w jednym ze wpisow z serii Retro Reanimacja. Tak wiec aktualnie

jestem posiadaczem dwoch europejskich SNES6w oraz jednego japonskiego.

Teraz kilka stow o wersjach konsol, jakie mozemy spotkaé. Co prawda nie bylo to tak jak w

przypadku wcze$niej opisywanej Segi Master System

i tutaj konsola przez caly okres produkcji wygladala tak samo. Co prawda zmienialy sie pewne
detale wewnatrz sprzetu, jednak byly one raczej pomijalne. Ciekawostka jest to, ze o ile europejskie
i japonskie konsole wygladaja w zasadzie tak samo, to wersja przeznaczona na rynek amerykanski

wyglada zupelnie inacze;j.

Ciekawostka moze by¢ tez zabezpieczenie regionalne. Jesli chodzi o europejska i japonska wersje,
to oczywi$cie nie uruchomimy gry PAL na Japonczyku i odwrotnie. Ciekawa sprawa to
zabezpieczenie wersji USA i japonskiej. Ot6z w tym przypadku jedynym problemem jest ksztaht
slotu na kartridze, ktory powoduje, ze gry z USA nie wchodza w slot Super Famicoma i odwrotnie.
Wystarczy jednak przelozy¢ plytke drukowang z gra, z USA do takiej od europejskiej/japonskiej i
bez zadnego problemu gra sie uruchomi. Bardziej hardcore’owa wersja to powiekszenie otworu w

obudowie konsoli tak, zeby kartridz sie zmiescit ;)

Poza wygladem samej konsoli r6znig sie tez pady. Wersje japonska i europejska posiadajg kolorowe
przyciski, za to amerykanska ma wszystkie w odcieniach niebieskiego.
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Teraz czas na troche technicznego belkotu. Glowny procesor konsoli jest stosunkowo staby.
Teoretycznie dwa razy stabszy od scalaka siedzacego w Sedze MegaDrive. Jest to jednostka Ricoh
5A22 taktowana zegarem o czestotliwo$ci 3,58 MHz jednak w zaleznoSci od programu i
podlaczonych peryferiéw zwalnia ona do 2,68 MHz, a nawet do 1,79 MHz. Z drugiej strony SNES
posiada do$¢ mocny uklad graficzny, pozwalajacy wygenerowac obraz o rozdzielczo$ci
maksymalnie 512x239 pikseli przy progresywnym skanowaniu i az 512x478 z uzyciem przeplotu.
Jednostka ta potrafi generowac 32768 kolorow (15-bit) i moze obstuzy¢ jednoczesnie do 128
duszkow (sprite) o rozdzielczosci 64x64 piksele. Jezeli chodzi o dzwiek, to uklad zastosowany w
konsoli zostal zaprojektowany i wyprodukowany przez firme Sony. Generuje on stereofoniczny
dzwiek na o$émiu kanalach. SNES posiada 128 KB glownej pamieci DRAM, 64 KB pamieci
przeznaczonej dla grafiki, czyli VRAM oraz 64 KB Audio RAM przeznaczonej na obrobke dzwieku.
Jako ciekawostke mozna napisaé, ze w kartridzach czesto montowano dodatkowe uklady
podnoszace moc obliczeniowa konsoli. Teoretycznie w kartach dla Segi MegaDrive tez bylo to

mozliwe, jednak gléwnie Nintendo korzystato z tego rozwigzania.

Konsola posiada catkiem spory wachlarz r6znego rodzaju urzadzen peryferyjnych. Od tych
najbardziej oczywistych jak Super Scope, czyli pistolet pozwalajacy strzela¢ do ekranu, bedacy
rozwinieciem pomystu zastosowanego juz w poprzedniej generacji (kt6z nie pamieta strzelania do
kaczek na Pegazusie?), przez Super Multitap pozwalajacy podlaczy¢é do SNESa 4 kontrolery i
pograc¢ w 4 osoby w bombermana, myszke dolaczang do zestawu z programem Mario Paint, czy
Super Advantage, czyli arcade stick pozwalajacy poczu¢ sie jak w salonie gier. Pojawily sie tez inne
ciekawe kontrolery jak kij baseballowy BetterUP, Kij do golfa TeeV Golf, a nawet rowerek
treningowy Life Fitness Entertainment System. Serio, istnieje co$ takiego, niestety znalezienie

zdjec tego sprzetu nie jest takie proste, wiec musicie uwierzy¢ mi na stowo :)
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Gry dla kazdej konsoli to najwazniejsza sprawa. Nawet najlepsza konsola, jest warta tyle, ile
dobrych gier na nig trafi. W przypadku Super Nintendo biblioteka jest naprawde imponujaca. Na
konsoli tej zagramy w mnostwo tytulow jej dedykowanych takich jak Przer6zne odstony przygdd
wasatego hydraulika Mariana, Donkey Kongi, Final Fantasy, Chrono Trigger, Super Mario Cart, F-
Zero i naprawde moglbym tak wymieniaé bardzo dlugo, a na pewno pominalbym jaki$ porzadny
tytul. Poza grami spotykanymi ekskluzywnie na SNESie byt on tez raczony wieloma konwersjami
gier z automatdw, zeby wspomniec¢ takie killery jak kilka wersji Street Fightera II, Mortal Kombat,
Mercs, Knights of the Round, Aero Fighters i naprawde sporo innych. Jezeli zdecydujecie sie na
posiadanie Super Nintendo, to lista gier na niego dostepna jest wielgachna. Co ciekawe gry multi
platformowe, ktore pojawialy sie tez na innych konsolach, na SNESie wygladaly zdecydowanie

najlepie;j.
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Wyglad Super Nintendo jest w mojej opinii ponadczasowy i nawet dzis, po przeszlo 25 latach sprzet
ten wyglada estetycznie. Konsola jest raczej niewielka, bez zbednego przepychu, schludna szara
skrzyneczka. Jest waska, za to chowa sie w glab. Na przednim panelu znajdziemy jedynie dwa porty

na pady, ktore swoim ksztaltem zadziwiajaco przypominajg te od padow firmy Sony.

Patrzac na konsole z gory, zobaczymy ostone przeciw kurzowi zaslaniajaca slot na kartridze. Po
lewej stronie suwak power, po prawej przycisk reset, a pomiedzy nimi podtuzny, prostokatny
przycisk Eject stuzacy oczywiscie do wyciggania karta z gra. Na samym dole, po prawej stronie
zobaczymy jeszcze Swiecaca na czerwono diore power. OczywiScie Swieci ona, tylko kiedy konsola

jest wlaczona.

Na tylnej Sciance konsoli, poza wielka kratka wpuszczajaca powietrze do $rodka konsoli,
znajdziemy maly panel z czterema elementami. Pierwsze od prawej strony to wejécie zasilacza,
podlaczamy tam Zrodlo pradu dla naszej maszynki. Nastepnie znajdziemy tam przelacznik, ktory
tak naprawde nie wiem, do czego stuzy, wiec nie bede sie wymadrzal. Jest on powiazany z
nastepnym zlaczem, jakie znajdziemy z tytu konsoli, czyli wyj$ciem antenowym. Jest to najstabsze z
mozliwych polaczen z telewizorem i wspomniany przed chwila przelacznik zmienia

prawdopodobnie czestotliwo$¢ nadawania sygnalu przez zlacze antenowe. Ostatnie zlacze to
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wyjScie video pozwalajace podlaczyé SNESa specjalnym kablem przez zlacza chinch, albo EURO
SCART. Jezeli telewizor, do ktérego podlaczamy konsole, obstuguje obraz w trybie RGB, mozemy
dzieki temu zlaczu osiagna¢ najlepsza mozliwa jakos$¢ obrazu. Jesli oczywiscie zaopatrzymy sie w

odpowiedni kabelek.

Od spodu znajdziemy tylko tabliczke znamionowa konsoli, jej numer seryjny oraz tajemnicza
zaSlepke opisana jako EXT. Pod owga zaslepka znajduje sie port rozszerzen. Jednak nigdy nie byl on
do niczego uzywany, a to z tego prostego powodu, ze nie ukazalo sie zadne rozszerzenie, ktore
mozna by tam podlaczy¢. Podobno mial by¢ do tego slotu podlaczany naped CD podobny do
SegiCD dla MegaDrive. Historia tego napedu dla SNESa jest tematem na odrebny artykul, bo
Nintendo sie rozmyslilo w polowie drogi, zostawiajac Sony, ktére opracowywalo ten naped, z
prawie gotowym sprzetem. W ten sposob narodzilo sie PlayStation. Tak wiec do wszystkich fan
boyow Sony, podziekujcie Nintendo, bo gdyby nie oni, to Wasza ukochana konsola nigdy nie

ujrzalaby $wiatla dziennego :)

Gry dla SNESa zapisywane sa tak jak w przypadku wszystkich starszych i niektérych nowszych
konsol na kartridzach. Zaleta tego rozwigzania jest niewatpliwie czas dostepu do danych, a co za
tym idzie blyskawiczne loadingi. Wada tego rozwigzania jest pojemno$¢ takiego kartridz, ktora
nijak sie ma do nowszych rozwiazan typu pltyta CD/DVD/BluRay. Kartridze dla SNESa mialy
maksymalna pojemno$§¢é128MBit, czyli 16MB. Jednak ze wzgledu na koszty produkeji kartéw o
takiej pojemnosci, wiekszo$¢ gier wydawana byla na konstrukcjach 32 Mbit. Czasami pojawialy sie
gry na kartridzach 48 Mbit takiej jak Star Ocean, czy Tales of Phantasia. Niektére z gier mialy tez

wbudowane baterie podtrzymujace wbudowang pamie¢. Dzieki temu rozwigzaniu, w grach
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posiadajacych taka mozliwo$¢, mozna bylo zapisywac stan gry. Baterie te byly wbudowywane na
stale, wiec obecnie, jesli kto$ zakupi gre ze wbudowana bateria, to moze sie okazaé, ze nie da sie
zapisac gry, a to z tego prostego powodu, ze owa bateryjka, po przeszto 20 latach, po prostu sie
rozladowala. Na szcze$cie przy odrobinie zaciecia, mozna taka bateryjke wymienié. Procedure
takiej wymiany opisalem w jednym ze wpiséw z cyklu Retro Reanimacja.

Jesli chodzi o wyglad samego karta, to moze nie ma tutaj jakiego$ szalu, jednak wygladaja one
zdecydowanie ladniej niz te dla Segi Master System. Maja zdecydowanie wieksza naklejke, z tadna

grafika przedstawiajaca tytul i logo zapisanej na nim gry. Nie sg tak bole$nie kanciaste tylko tadnie
zaokraglone i ogo6lnie sprawiaja caltkiem przyzwoite wrazenie. Przetloczenie pod naklejka to
zabezpieczanie przed wyciagnieciem kartridza z konsoli, kiedy ta jest wlaczona. Po prostu w
momencie wlaczenia konsoli, w to przetloczenie wchodzi plastikowa wajcha, ktéra blokuje karta i

nie mozna go wyciagnac.

Z tyhu kartridza nie znajdziemy zbyt wiele. Wytloczone logo Nintendo oraz tabliczka znamionowa

informujaca nas o tym, ze gra wymaga regularnego czyszczenia.

Bardzo podoba mi sie sposob, w jaki pakowane s3 oryginalne gry dla SNESa. Widac¢, ze kto$
przylozyt sie do tego tematu. Gra zapakowana jest w ladne kartonowe pudeltko z duzg iloscia

kolorowej grafiki.

Kiedy je otworzymy, w Srodku znajduje sie plastikowa, przezroczysta wytloczka, w ktérej znajduje
sie kartridz z gra, Instrukcja obstugi wydrukowana w pelnym kolorze i na dobrej jakoSci papierze
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oraz czasami jakie§ dodatki. W przypadku Donkey Konga jest to mapa $wiata z opisami lokacji,

oraz instrukcja podlaczenia konsoli do pradu ;)

Pady to réwniez istotny element kazdej konsoli. Czwarta generacja byla pierwsza, w ktorej tworcy

sprzetu pomysleli o ergonomii. OczywiScie nadal pad jest plaski i nie lezy jako$ idealnie w dloni, ale
w tej generacji kto$ pomyslal, ze jednak trzymanie prostokatnego pada, nie jest zbyt wygodne, wiec

postanowil zrobi¢ co$, aby sytuacje poprawic.

Kontroler Super Nintendo jest rozwinieciem koncepcji z poprzedniej generacji, jednak zostal on
mocno zmodyfikowany. Oprécz przyciskéw A i B zostaly dodane dwa nastepne, oznaczone
symbolami X i Y. Cztery przyciski zostaly ulozone w ksztalcie rombu i taki ukltad bardzo przypadi
graczom do gustu. Na tyle, ze do dzi$§ wiekszos¢, jesli nie wszystkie kontrolery do konsol korzystaja
z tego ukladu. Pad dla SNESa jest tez pierwsza konstrukcja, ktéra otrzymata dwa dodatkowe
przyciski na gornej krawedzi urzadzenia, czyli L i R, ktére rowniez sa wykorzystywane do dzi§ w
wiekszo$ci padow. Ogolnie kontrolery dla SNESa sprawiaja do$¢ przyjemne wrazenie i ich ksztalt
jest do dzi$ bardzo rozpoznawalny. Nie s3 one tak wygodne jak obecne konstrukcje, jednak byt to

pierwszy krok w kierunku wygodniejszego sterowania w grach na konsolach.

SNES to niewatpliwie konsola, ktoéra zostanie zapisana na kartach historii gier video. Jest ladna,

solidnie wykonana, do tego posiada imponujaca biblioteke gier i to wlasnie na niej zaczelo swoj
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Retro Gablota - SNES https://retro-granie.info/index.php/rg-snes

zywot wiele serii znanych graczom do dzi$. Jest to sprzet kultowy i kazdy, rasowy gracz powinien

wiedzie¢, ze co$ takiego jak Super Nintendo Entertainment System istnialo.

To wszystko na dzisiaj. Mam nadzieje, ze milo spedzili$cie czas i nie uwazacie go za zmarnowany.

Trzymajcie sie i do przeczytania za jaki$ czas.
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